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Аннотация  

Методическая разработка «Супер -детектив»  представляет собой  квест –игру, 

направленную на развитие творческой активности обучающихся , умения 

работать в команде.  Участники мероприятия становятся детективами, ведущими 

расследование.  Данное мероприятие проводилось в рамках социально-

значимого проекта «Успешные каникулы» с целью организации занятости 

несовершеннолетних, состоящих на профилактическом учёте. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Введение.  

Методическая разработка «Супер -детектив»  представляет собой  квест –игру. 

Квест – это командная игра с сюжетной линией, которая заключается в решении 

различных головоломок и логических заданий. Его основа – достижение 

поставленной цели  через преодоление череды заданий или ребусов постепенно, 

шаг за шагом. Благодаря необычному формату мероприятия каждый ребёнок 

должен  проявить активность. Квест-игра носит не только развлекательный 

характер, но и развивающий. 

 

Цель: организация и проведение досуга детей.  

Задачи: 

 - развивать кругозор и творческие способности учащихся;  

- развивать коммуникативные навыки игроков в ходе командной работы; 

- развивать умения использовать  ранее  полученную из  разных  источников 

информацию в  новых  условиях  и  нестандартных ситуациях; 

- привлекать детей к активному образу жизни; 

 - воспитывать чувство товарищества, сплоченности команды. 

Форма проведения: квест-игра. 

Время выполнения: около 60 минут. 

Количество участников: 2  команды   по  5  человек.  

Место  проведения: детский клуб по месту жительства «Грация». 

Реквизит: маршрутный лист, буквы, карточки с заданиями, шифр, ручки, 

карандаши, плакаты, жучки, конфеты. 
 

Рекомендуемые условия для проведения квеста: 

- зал; 

- 2 аудитории, оборудованные и оформленные в зависимости от тематики; 

- ведущий квеста – 1 человек; 

- руководители станций – 2 человека; 

- подарочный фонд по количеству игроков. 

Подготовительная работа: разработать сценарий; подготовить сертификаты 

супер-детективов и «сокровища» – шоколадки; подготовить станции для 

проведения конкурсов. 

Структура квест- игры «Супер-детектив»: 

• Организационный этап (приветствие, представление участников игры, 

ознакомление с условиями игры). 

• Поиск жучков. (поиск спрятанных в кабинете жучков) 

• Логика и внимание (решение логических задач и загадок) 

•  Хороший слух. (узнай игрока на слух) 

• Внимание и интуиция. (узнай и запиши букву) 



• Следопыты. (прохождение полосы из отпечатков рук и ног) 

• Шифр (расшифровка закодированного сообщения) 

• Заключительный этап (подведение итогов игры) 

 

 Описание хода проведения мероприятия 

 

Этап мероприятия Содержание этапа 

мероприятия 

Длительность 

этапа 

1. Организационный 

этап 

Ведущий: Дорогие ребята, у 

нас произошло чрезвычайное 

происшествие – мы 

приготовили для вас приз, но 

сегодня утром обнаружили, что 

в клуб пробрался похититель и 

приз исчез.  Мы очень 

рассчитываем на вас. Почему 

именно на Вас? Да потому, что 

мы уверены в вашей 

проницательности, уме, 

ловкости и хитрости. Нам  

очень нужны такие 

помощники. 

 Вы готовы пройти испытания 

и показать, что вы – настоящие 

СУПЕР - ДЕТЕКТИВЫ? И так, 

давайте начнём!!! 

Объяснение правил:  

- каждая команда получает 

маршрутный лист; 

- за каждое выполненное 

задание команда получает  

«улики» - буквы. 

 

3-4 минуты 



2. Поиск жучков. 

 

Ведущий: Есть информация о 

том, что наш клуб  

прослушивается, и где-то здесь 

похитители установили  жучки, 

чтобы все подслушивать и 

знать что происходит в клубе 

«Грация».  Найдите всех 

жучков.  

5-8 мин 

3. «Логика и 

внимание» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ведущий: Отлично!!! вы 

справились с заданием. Теперь 

я вам объясню, что мы с вами 

будем делать. Мы подготовили 

ряд заданий для того, чтобы 

потренироваться и отточить 

навыки супер-детективов. 

Проходя испытание, за  

выполненное задание  вы 

будете получать улики (буквы) 

Эти улики помогут вам 

раскрыть дело о пропавшем 

призе. 

Ведущий: Хороший детектив 

должен быть внимательным, 

проницательным и очень 

догадливым. Проверим, 

насколько внимательны вы! 

 

5 -10 мин 

4. Хороший слух.  Супер детективу нужен 

хороший слух, проверим какой 

у вас слух. Детективы по 

очереди угадывают игроков 

своей команды на слух. (нужно 

покашлять, изменив голос, 

сказать фразу) 

 

6 - 8 мин 



5. Внимание и 

интуиция.   

 

 В этом испытании вам 

потребуется все ваше внимание 

и интуиция. Первый игрок 

пишет букву на спине второго 

игрока, второй игрок пишет эту 

же букву на спине третьего 

игрока, а третий игрок пишет 

букву на доске. Побеждает 

команда, написавшая на доске 

большее количество 

правильных ответов. 

 

5-7 мин 

6. Следопыты. 

 

Супер-детективы должны 

уметь различать следы. В этом 

испытании вам предстоит  идти 

по следам похитителей. Все 

игроки проходят по дорожке 

следов, при этом правую руку 

ставить на отпечаток правой 

руки, левую руку на отпечаток 

левой руки, правую ногу на 

отпечаток правой ноги, левую 

ногу на отпечаток левой ноги 

соответственно. Следопытом 

становится игрок, 

недопустивший  ни одной 

ошибки при  прохождении 

полосы следов. 

 

10 мин 

7. Шифр 

 

Супер- детектив должен уметь 

разгадывать секретные шифры.  

Вот вам следующие задание – 

пользуясь шифром, разгадайте 

номер телефона и отправьте на 

него сообщение со словом: 

КОД. В ответ вы получите 

информацию о спрятанном 

призе. 

 

6-8 мин 

8. Заключительный  

этап. Рефлексия. 

 

Ведущий:  Обе команды  

успешно прошли испытание, 

расшифровали номер телефона 

и получили пропавший приз.  

Поздравляю Вас, вы и вправду 

достойны звания супер- 

5-8  мин 



детективов.  Но кто же устроил  

все эти испытания для супер-

детективов?  Используйте 

собранные улики и соберите 

имя супер-детектива. 

Ведущий:  

- Какое задание было самым 

сложным?  

- Какое задание было 

легким/знали ответ?  Что 

запомнилось/ понравилось 

больше всего?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Аналитическая записка об итогах реализации квест-игры 



 

С 22 по 26 марта 2021 года на базе детских клубов по месту жительства с целью 

организации занятости несовершеннолетних, состоящих на профилактическом 

учёте, был реализован социально-значимый проект «Успешные каникулы». В 

рамках данного проекта в детском клубе «Грация» была проведена квест –игра 

«Супер - детектив» 

В данном мероприятии принимали участие обучающиеся двух школ (МБОУ СОШ 

№ 5, МБОУ СОШ № 12). Целью данного мероприятия была организация и 

проведение досуга обучающихся, склонных к негативным проявлениям. 

Анализируя результаты квест-игры, можно сказать о заинтересованности 

обучающихся в данной деятельности. В процессе квеста ребятам приходилось 

решать логические задачи, совершать выбор, поддерживать друг друга. Формат 

квест-игры дал возможность  проявить себя всем участникам мероприятия. Это 

позволило добиться следующих результатов: 

• Развитие коммуникационных навыков 

• Развитие творческих способностей обучающихся 

• Развитие умения работать в команде (планирование, распределение 

функций, взаимопомощь, взаимоконтроль) 

• Сплочение обучающихся 

• Выявление лидерских качеств участников 

            

Методические советы по организации мероприятия  



 

Рекомендуемое количество участников   – 10 -12  человек. Максимальное 

количество участников мероприятия от 20 до 30 человек.  

 

 

 

 
 

Организационный этап. Приветствие участников мероприятия. Объяснение 

правил: 

 - команды проходят этапы по маршрутному листу. 

-  время работы на каждом этапе по выполнению заданий – не более 5-10 минут.  

- На каждом этапе участники выполняют групповое задание, соблюдая 

установленные правила. 

- за каждое выполненное задание команда получает  «улики» - буквы. 

Поиск жучков. Каждая команда осматривает свой кабинет в поисках  

прослушивающих устройств – жучков, необходимо найти и обезвредить 13  

жучков, спрятанных в разных уголках кабинета.  

«Логика и внимание». Ребята разгадывают загадки и логические задачи, получая 

за правильные ответы конфеты..  



 

 

Внимание и интуиция.   

Вызывается по 2, 3,4 человека от команды, они встают у доски друг за другом, 

лицом к доске. Ведущий рисует у первого игрока на спине букву, этот игрок 

пишет на спине второго игрока эту же букву, а второй игрок должен написать ее 

на доске. 

 

Следопыты. 

Цель игры: развивать умение ориентироваться в пространстве. 

Оборудование: отпечатки рук и ног. 

Ход игры:   

 Игроки обеих команд по очереди проходят по полосе следов: отпечатки рук и 

ног расположены в 9 рядов по три отпечатка в каждом ряду,   при этом 

необходимо ставить правую руку на отпечаток правой руки, левую  на отпечаток 

левой руки, а также левую ногу ставить на отпечаток левой  ноги, правую на 

правый. Участник команды, который допустил ошибку, должен начать 

прохождение полосы с начала. 



 

Шифр 

Команды получают зашифрованное сообщение и шифр. Разгадав шифровку, 

команды отправляют на полученный номер смс со словом: КОД  и получают 

ответ: «Вы справились со всеми заданиями и теперь вы можете забрать свой приз, 

он находится за одной из дверей».  Ребята находят коробку с призами. 

 

 

 



Заключительный  этап. Рефлексия. 

 Участники команд, расшифровав код и получив сообщение, находят  приз и 

встречаются в зале. Проходя этапы, обе команды получали улики – буквы. В ходе 

заключительного этапа обе команды должны объединить усилия и из полученных 

букв собрать имя детектива, который  и задумал испытания и конкурсы для супер-

детективов.  Его имя – ШЕРЛОК ХОЛМС.  

Подведение итогов. Вручение дипломов командам. 

 

 

Данные методические материалы могут быть использованы для проведения 

внеклассных мероприятий  обучающихся 4-8 классов. 
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Маршрутный лист 

№  
 

название станции  отметка  

1 Поиск жучков.  
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